
UNE SOLUTION POUR FAIRE PARLER VOS ENVELOPPES 

A2iA ADDRESSREADER EST LE MOTEUR DE RECONNAISSANCE DÉDIÉ À LA

LECTURE AUTOMATIQUE DE L’ADRESSE POSTALE SUR LES ENVELOPPES.

  

IL EST CAPABLE DE GÉRER TOUS LES FORMATS D’ÉCRITURE 

MANUSCRITE – CARACTÈRES BÂTONS ET ÉCRITURE LIBRE CURSIVE – ET 

TOUS LES FORMATS D’ENVELOPPES  POUR OPTIMISER LE TRI DU 

COURRIER. 

 

Reconnaissance de tous les champs du bloc adresse 

La technologie A2iAadaptée à la lecture des adresses postales

A partir de l’image 

complète de l’enveloppe,  

A2iA AddressReader 

localise, extrait et 

reconnaît les champs de 

l’adresse (à l’aide d’un 

vocabulaire et/ou d’un 

dictionnaire postal). 

Un logiciel multi-applications 

A2iA AddressReader permet d’optimiser les performances de reconnaissance des solutions detraitement du courrier : 
 

 - Tri du courrier entrant  (non ouvert):  
A2iA AddressReader reconnaît la boîte postale sur les enveloppes en s’appuyant sur un carnet d’adresses

comportant les associations entre les noms de destinataires et les boîtes postales. 
 

-  Tri du courrier sortant (non ouvert) :  

A2iA AddressReader reconnaît le code postal, indiqué sur les enveloppes, par département ou pays à partir des

informations contenues dans les dictionnaires postaux (Médiapost pour la France et USPS aux Etats Unis). 
 

- Tri du courrier interne (non ouvert): 

A2iA AddressReader s’appuie sur un vocabulaire fourni par le client pour reconnaître les champs identifiants de 

l’adresse (codes internes, destinataires et expéditeurs, services, départements…). Le moteur gère tous les 

documents de courrier interne : enveloppe interne, listing, fiche de transmission interne… dans un même flux de 

traitement. 
 

- Tri du courrier postal: 
A2iA AddressReader extrait et reconnaît les champs utiles à l’acheminement (code postal, ville) et à la destination 

du courrier (numéro de rue, rue) à l’aide d’un dictionnaire postal (Médiapost pour la France). 

Destinataire : 
nom et prénom 

Numéro  de rue et 
nom de rue 

Code postal 

Ville 



 

Reconnaissance de l’adresse 

Un logiciel facilement intégrable 

Clients  

> ActiveX Interface 

> Application Programming 
Interface (API) library for C/C++ 

> Configuration tool 

> Documentation 

> Sample code 

A2iA dispose d’une équipe de 
support pour 
l’accompagnement de projets 
et la maintenance sur site et à 
distance. 
Contacts : support@a2ia.com 

 

EUROPE 
A2iA SA - 40 bis, rue Fabert  
75007 Paris, France 
Tél. +33 (0) 1 44 42 00 80  
Fax +33 (0) 1 44 42 00 81 
info@a2ia.com 

ETATS UNIS 
A2iA Corp - 584 Broadway, Suite 810   
New York, NY 10012, USA 
Tel. +1 917 237 0390  
Fax +1 917 237 0391 
info@a2ia.com 

 Contacts : 

Support Technique

Environnement:  
Windows 2000 / NT / XP 
CPU:  
Pentium III 1 Ghz, (minimum 
requis) 
RAM:  
128 MB recommandé 
Données d'entrée:  
Les images peuvent être 
fournies sous forme de fichiers 
ou en mémoire 
Résolution d'image:  
200 - 240 dpi ou plus élevé 
Format d'image: 
bmp, jpeg, jpeg 2000, tif, noir et 
blanc, niveaux de gris ou 
couleur 

Conditions d’utilisation

Kit de Développement

www.a2ia.com  

Autres solutions : 

 
 

 
 

 
 

A2iA  a aujourd’hui 900 clients dans plus de 20 pays : 
 
La Poste, Royal Mail, 20 centres de pré-tri en Allemagne, Direction Générale des Impôts, 
Ministère de la Défense, Sécurité Sociale Espagnole, BNP Paribas, LCL, HSBC, Lloyds 
TSB, Barclays, Crédit Agricole, Société Générale… 
 
 
 
 
A2iA  AddressReader est en cours d’intégration avec les principales solutions de traitement 
automatique du courrier du marché : 
 
 

Partenaires 

Simple d’installation et de paramétrage, l’intégration d’A2iA AddressReader est transparente 
dans l’architecture de votre application tout en élargissant considérablement vos possibilités de 
reconnaissance des champs de l’adresse. 

   
Adresse Code postal Ville 

 

 
 

 

 

 

Numéro de rue Boîte postale Destinataire 

Processus de  reconnaissance de 
l’adresse

1 :  Localisation de l’adresse du destinataire et nettoyage de l’image 
2 : Segmentation de l’image en lignes et  en mots 
3 : Extraction des champs et reconnaissance de leur contenu

 

   Etape 1 Etape 2 

   

   

 


